Systemy Konwergentne

Laboratorium 7 — Streaming video — badanie szczegotow technicznych

N —

*®

10.

11.

12.

13.
14.

15.

16.

Upewnij si¢, ze korzystasz z maszyny, ktorej uzywates na laboratorium 6.

Upewnij sig, ze przechwytywanie danych z karty sieciowej maszyny wirtualnej jest

wylaczone a plik zrzutu usuniety

Upewnij si¢, ze karta sieciowa maszyny i karta sieciowa gospodarza sa w tej same;j sieci i potrafiag

si¢ skomunikowac (polecenie ping).

Upewnij si¢, ze mozesz uruchomi¢ transmisj¢ streamu i zobaczy¢ go za pomocg VLC tak jak na

laboratorium 6.

Po sprawdzeniu mozliwos$ci streamowania, uruchom zbieranie danych z karty sieciowej maszyny

wirtualnej (z wylaczong maszyna)

Uruchom stream na krotka chwilg, podtacz rowniez odbieranie streamu przez VLC. Pamigtaj, ze im

dtuzej bedzie on wiaczony, tym wiekszy plik z danymi do analizy

Po kilku sekundach zamknij odtwarzanie i wysylanie streamu

Otworz plik ze zrzutem w programie Wireshark.

Do sprawozdania zatacz informacje opisane w podpunktach ponize;j:

1. Wersje flash uzywang w transmisji oraz maksymalne przydzielone pasmo (w trakcie
nawigzywania potgczenia pomigdzy OBS a serwerem)

2. Port, na ktorym odbywa si¢ komunikacja migdzy OBS a serwerem

3. Zramki @setDataFrame: Rozdzielczos$¢ i bitrate streamu, ID kodeka wideo i dzwigkowego i
bitrate dla wideo

4. Z pierwszej paczki Audio Data nazwe kodeka audio

5. Z pierwszej paczki Video Data nazwe kodeka video

Korzystajac z Edytuj — Znajdz Pakiet znajdz pakiet, ktory w szczegdtach zawiera string

keyframe”. Keyframe to wazna z punktu widzenia kodeka klatka wy$wietlania video. Poszukaj

dwdch nastgpujacych po sobie pakietéw zawierajacych keyframe — jednego przychodzacego od

gospodarza do serwera, drugiego od serwera do VLC. Korzystajac z pola Arrival Time (lub Time w

liscie pakietow) okresl, jak duze opdznienie od otrzymania klatki do jej odestania do klienta

wprowadza serwer.

Korzystajac ze Statistyka — Hierarchia Protokotow okresl, jaki procent pakietow przypada na

RTMP oraz jaki procent bitéw catego zrzutu przypada na RTMP

Zaznacz dowolny pakiet TCP przechodzacy od gospodarza do goscia. Korzystajac z narzedzia

Statystyki — Graf strumienia TCP — Przepustowos$¢ oszacuj srednig przepustowos$¢ wymagang do

transmisji o bitrate odczytanym w podpunkcie 9. Do sprawozdania zamie$¢ zrzut ekranu z wykresu

przepustowosci.

Do sprawozdania zamie$¢ zrzut ekranu wykresu ,,Okno skalowania” dla grafu strumienia TCP

Wycezys¢ plik zrzutu danych (maszyna musi by¢ wytaczona) i przeprowadz jeszcze jeden stream dla

zmniejszonego w OBS bitrate streamu video (do ustawienia w opcjach w zaktadce Wyjscie). Jesli

zmienisz bitrate z 2500 na 1200, jak zmieni si¢ wymagana przepustowos¢ TCP?

Po zmniejszeniu bitrate sprawdz jaka jest rozdzielczos¢ prowadzonego streamu. Odpowiedz zamies¢

w sprawozdaniu

Do sprawozdania dotacz wykres ,,Okno skalowania” ze streamu o zmniejszonym bitrate



