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Systemy Konwergentne
Laboratorium 2 — Wstepne testy Asteriska

Uruchom wcze$niej przygotowang maszyne wirtualna.

Zainstaluj pakiet net-tools

W razie klopotéw ustaw zmienne http _proxy lub https_proxy

Zamknij maszyne wirtualng

W maszynie wirtualnej ustaw karte sieciowa na ,,Bridged”

Wiacz maszyng i zaloguj si¢ jako root

Do sprawozdania zatacz wynik dziatania polecenia ps -aux | grep asterisk

Poleceniem ip a lub ifconfig sprawdz, czy karta sieciowa systemu Linux posiada adres [Pv4.

Sprawdz ustawienia karty sieciowej gospodarza

. Ustaw na maszynie wirtualnej poleceniem ifconfig <nazwa_interfejsu> <adres ip> netmask
<maska sieciowa identyczna jak na gospodarzu> ustaw na maszynie wirtualnej adres IP z

tej samej podsieci, co na gospodarzu. Pamigetaj, zeby ostatni oktet adresu byt znacznie
oddalony od adresu gospodarza (tak aby nie wystepowaty konflikty)

Sprawdz poleceniem ping mozliwos¢ polaczenia si¢ z gospodarza na goscia 1 z go$cia na
gospodarza.

W pliku /etc/asterisk/sip.conf dodaj na koncu:
[6003]
type=friend
secret=test100
host=dynamic
context=sklab
[6004]
type=friend
secret=test100
host=dynamic
context=sklab

W pliku /etc/asterisk/extensions.conf dodaj na koncu:
[sklab]

exten=>6003,1,Dial (SIP/6003)
exten=>6004,1,Dial (SIP/6004)

Na maszynie gospodarza pobierz i zainstaluj (lub wypakuj wersje portable) programu
Linphone

Uzywajac Asystenta Tozsamos$ci wybierz opcje, aby skorzystaé z istniejacego konta SIP.
Jako Username wybierz 6003, wpisz dowolng nazwe wyswietlana.

Jako SIP domain wpisz adres IP goscia

Jako hasto wpisz test100, a jako transport pozostaw UDP

Upewnij si¢, ze w Linphone wybrane jest wiasciwe konto, a status ustawiony jest na
,,Online”

Sprobuj zadzwoni¢ pod numer 6004.

Do sprawozdania zatgcz wynik polecenia tail -n 10 /var/log/asterisk/messages



