Projektowanie i Eksploatacja Sieci Komputerowych
Badanie odpornosci sieci na losowe uszkodzenia

Jako podstawe do tego ¢wiczenia wykorzystaj albo program z laboratorium 6,

zmodyfikowany o funkcje napisane na poprzednich zajeciach. Tym razem zajmiemy si¢
uszkodzeniami w grafach. Do programu z laboratorium 6 dodaj funkcje badajaca sp6jnos¢ oraz
dodajaca losowe krawedzie z laboratorium 7.

Nastgpnie wykonaj ponizsze zadania:

1.

2.

Dodaj funkcje, ktora usunie losowa krawedz z grafu (pamigtaj, ze informacja o istnieniu
krawedzi jest zapisana po obu stronach potaczenia, tj. W obu potaczonych wierzchotkach)
Wygeneruj 10 grafow losowych o 100 krawegdziach uzywajac funkcji "AddRandom", a do
kazdego z nich dodaj losowo 30 krawedzi.

Za pomocg dodanej funkcji z punktu 1 usuwaj losowo krawedzie az graf straci spojnosé
(zbadaj ja za pomoca funkcji "spojnosc" z laboratorium 7)

Do sprawozdania zatacz ilo$¢ krawedzi, ktore nalezato usung¢, aby graf stracit spdjnos¢ dla
kazdego przypadku

Dodaj do programu funkcje liczacag wierzchotki izolowane (powinna by¢ w programie z
laboratorium 7)

Powtorz test z punktéw 2-3 rejestrujgc moment, w ktorym 30 wierzchotkow stanie si¢
izolowane (nie potaczone z zadnym innym komponentem w sieci)

Wyniki w formie stabelaryzowanej dotacz do sprawozdania

Wygeneruj 10 grafow o 100 wierzchotkach korzystajac z funkcji AddRandomByStep.
Przeprowadz test z punktu 6 dla tak wygenerowanych grafow. Czy wida¢ zasadniczg roznice
w ilosci uszkodzen, prowadzacg do tych samych skutkéw?

Czy generowanie grafow zgodnie z algorytmem: 50 wierzchotkéw przez addRandom, 50
przez AddRandomByStep i1 30 losowych krawedzi znaczaco zmieni sytuacje z punktu 8?
Wyniki zamie$¢ w sprawozdaniu.



