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Projektowanie i Eksploatacja Sieci Komputerowych
Wprowadzenie do jezyka Python

Pobierz i zainstaluj pakiet Python3.7

. Pobierz i zainstaluj pakiet Notepad++

Python jest bardzo wrazliwy na tabulacj¢. Przejdz w Notepad++ do Ustawienia ->
Preferencje -> Language i w ramce Tab Settings zaznacz python a nastgpnie wybierz
checkbox "replace by space"

Utworz na partycji "Dane" folder, w ktérym znajdowac¢ si¢ bedzie Twoj kod (nazwij go
odpowiednio, zeby wiedzie¢ na jakim projekcie pracujesz)

Otworz konsole Windows.

Przejdz do katalogu, w ktorym znajduje si¢ Twoj projekt.

Utworz plik lab2.py 1 wpisz do $rodka:

print("Hello World")

W pythonie print to funkcja, a po linijce komend nie stawiamy $rednika.

Przejdz do konsoli 1 wydaj polecenie python lab2.py. Jako wynik powinien pojawic si¢
wpisany tekst.

Python obstuguje dwa typy zmiennych — int i float. Zachodzi w nim migkkie typowanie,
wiec nie trzeba podawac typu tworzonej zmienne;j.

Sprobuj utworzy¢ dwie zmienne, jedna catkowita o wartosci 7, druga zmiennoprzecinkowa
o wartosci 5. Mozesz do tego uzy¢ rzutowania badz wpisaé¢ warto$¢ z separatorem
dziesietnym

Zmienne tekstowe zapisywane sg w Pythonie pojedynczymi lub podwdjnymi apostrofami.
Podwdjny apostrof powoduje, ze pojedyncze apostrofy wystepujace w tekscie sg
ignorowane. Sprobuj przetestowac nastepujace komendy:

print('Tekst 'testowy' do demonstracji typu tancuchowego')

print("Tekst 'testowy' do demonstracji typu tancuchowego")

Do wstawiania zmiennych do tekstow stuzy operator {n}, gdzie n jest numerem zmiennej w
wektorze argumentow. Przetestuj nastepujacy kod:

print("{0} test {1}".format(zmiennal, zmienna2))

Nie zapomnij o utworzeniu zmiennych i przypisaniu im warto$ci. Co stanie si¢ jesli zmienna
bedzie mie¢ wartos¢ None? (w pythonie odpowiednik NULL)

Sprawdz dziatanie operatora arytmetycznego "+" na zmiennych liczbowych i znakowych.
Kod tego ¢wiczenia zatacz do sprawozdania.

Tablice w pythonie tworzy si¢ nastepujacym kodem:

tablica =[]

tablica.append(element)

Sprobuj utworzy¢ tablice, sktadajaca si¢ z jednej liczby zmiennoprzecinkowej, jedne;j
catkowitej 1 napisu. Sprobuj wypisac tablice poleceniem print. Uzywajac konstrukcji:

for nazwa_zmiennej in tablica

Sprobuj wypisa¢ zawartos¢ tablicy. Kod tego ¢wiczenia zatacz do sprawozdania
Korzystajac z polecenia isinstance(nazwa_zmiennej,typ) i polecenia for wypisz z tablicy
tylko zmienng rzeczywista.

Sprawdz co sig¢ stanie, jesli uzyjesz symbolu dodawania na dwoch tablicach

Przetestuj dziatanie instrukcji warunkowej "in" odnoszacej si¢ do tablicy, sprawdzajac czy
warto$¢ utworzonej zmiennej znajduje si¢ w tablicy.

Wykorzystujac stowa kluczowe if, elif i else przetestuj dziatanie ztozonej instrukcji
warunkowej, tak zeby kazdy blok kodu miat conajmniej dwie linie. Blokowanie kodu w
pythonie odbywa si¢ za pomocg tabulacji. Kod ¢wiczenia zalacz do sprawozdania
Przetestuj dzialanie polecenia range(2,6) jako tablicy wejsciowej petli for.


https://graphviz.gitlab.io/_pages/doc/info/lang.html
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Wykorzystujac definicje bloku:

def nazwa bloku(argumenty):

zrdb z ¢wiczenia 21 funkcje przyjmujaca dwa argumenty

Korzystajac ze stowa kluczowego class utworz klase¢ lab2, ktéra bedzie zawiera¢ zmienng
tablicowa zmienna_tab o 4 warto$ciach dowolnego typu. Utworz w klasie metode
wypisz(self) (stowko "self" musi si¢ pojawi¢ jako ostatni argument) ktora zainicjalizuje
tablice warto$ciami i wypisze warto$ci za pomocg petli while. Kod ¢wiczenia umies¢ w
sprawozdaniu

Zmodyfikuj funkcj¢ wypisz, tak Zzeby akceptowata jeden dodatkowy argument i wypisywata
warto$¢ z tablicy spod podanego indeksu. Kod ¢wiczenia umies¢ w sprawozdaniu.



